Aquarius — pravidla

Predstaveni hry

Karetni hra Aquarius v sobé kombinuje zdbavu domina a dynamiku
hry Fluxx. Jednotlivé karty ptedstavuji pét zivli — zemi, vzduch, ohen,
vodu a vesmir. Jednotliva policka s obrazky zivla se ve hie vyskytuji v
ruznych tvarech a velikostech. Kazdy hra¢ ma sviyj tajny cil, kterym je
spojeni sedmi policek piidélené¢ho Zivlu.

V kazdém kole si hra¢ nejprve lizne jednu kartu z balicku a potom
bud’ pfida jednu ze svych karet ke stale rostoucimu obrazci na stole nebo
provede specialni akci — naptiklad si s nékym prohodi cil nebo zméni polohu jiz vylozené karty.

Obsah

Hra obsahuje:
5 karet cilt (GOAL), 18 akci (ACTION), 56 karet zivli (ELEMENT) a 1 zolika (WILD CARD).

Priprava hry

Nejprve zamichejte karty s cili a dejte kazdému hraci jeden cil. (Nikomu svijj cil neukazujte!)
Potom zamichejte ostatni karty a kazdému hraci rozdejte po tiech kartach. Potom jednu kartu otocte
licem nahoru a poloZte doprostted stolu (hraci plochy). (Pokud je to nahodou akéni karta, vrat'te ji
doprostied balicku a otocte dalsi kartu.)

Kdo zacina?

Hru zaciné hrac s nejdel§imi vlasy.

Priabéh hry

V kazdém kole si nejdiiv liznéte jednu kartu z balicku. Potom bud’ ptfilozte jednu ze svych karet s
zivly tak, aby vzniklo alesponi jedno spojeni Zivll, nebo uzijte akéni kartu. Po uziti akéni kartu
odloZte na odkladaci balicek.

Vitézstvi

Cilem hry je spojit sedm policek zivlu, ktery mate na své cilové karté. Spojené musi byt obrazky
(policka) zivli, nestaci spojit karty, které policko obsahuji.

Akce

Vyména Kkaret v ruce (TRADE HANDS). Vymeéiite si karty (ne cile) s jednim z hraca dle vasi volby.

Premisténi karty (Move A carp). Pfemistéte jednu jiz vylozenou kartu na jiné misto (pii zachovani
pravidel hry). Proti pravidlim neni, pokud kartu i jen otoCite na misté.

Odeber kartu (zapra carp). Vyberte si jednu kartu na stole a vezméte si ji zpét do ruky.

Vyména cilii (TRADE GoaLs). Vyménte si s nékterym z hrach své cile. (MuzZete si také vymenit cil za
nektery z nevyuzitych cili.)

Piesun cilii (ROTATE GoaLs). VSichni hraci posunou svijj cil sousednimu hraci. Vy uréite smér
vymeény.

Zamichani karet (sHUFFLE HANDS). Vyberte od vSech hrach karty, zamichejte je a znovu rozdejte.
(Zacinate u sebe.)



Jak spojovat karty Ziviu

Karty zivli musite umistit tak, aby alespoi jeden Zivel (nemusi to byt ten vas) sousedil s jiz
vylozenym polickem stejného Zivlu.

Ukézka Sesti uspésnych spojenti Ukézka Ctyt dvojic neplatnych spojeni

Bonus za viceéetné spojeni

Pokud prilozenim karty se s vice policky vytvotite dvé spojeni, mizete si do ruky vzit dalsi kartu z
balicku. A vytvorite-li tfi spojeni, smite si vzit dvé karty. A pokud spojite vSechny CEtyfi policka, tak
si smite vzit tfi bonusové karty.

Zolik

Zolik (wiLD carp) piedstavuje viech pét Zivli. Piedstavte si, jako kdyby na sobé leZelo pét karet,
kazdy s celoplosnym obrazkem jednoho z zivlu. (Pfilozenim zolika neziskéte bonus za viceCetné
spojeni.)

Nevyuzité cile

Hraji-1i hru dva az ¢tyii hraci, zistanou nékteré cile nevyuzité. Polozte je na vhodné misto na stole.
Tyto cile se do hry zapoji, pokud néktery z hraci provede akci Pfesun cili. (Nebo Vymeéna cili.)
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